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RESSOURCES SANHEI

Boussole « Regard abyssal » :

Triades @D « Récupére +1 San
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* 1 Hei Yang = ajoute 4 dés-fastes
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* Revolver Glock 17, chargé de munitions a tétes

en bois de saule (dégats 3, distance longue)

« Cigarettes de contrebande

« Scooter, Smartphone Taonet

» Appartement modeste dans

un quartier sous la protection des triades

YANG YIN
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@ poignée de gr. de riz \6) fiole d'alcool de riz
@ fiole de sel @ papier a origami
@ fiole de sang baton d'encens
écaille vent. de tortue baton d'encens
@ fiole d'eau pure baton d'encens
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